การเขียนโปรแกรม ภาษา0 

โฑ^อปนอ^อภ 10 0 
?ณฐณทบา!ณธึ 



ภาษาคอมพวเตอร 


ภาษาใด ๆ ทีผูใช้งานใช้สีอสารกับคอมพิวเตอร์ 
หรือคอมพิวเตอร์ด้วยกัน แล้วคอมพิว เตอร์สามารถ 
ทำงานตามคำสั่งนั้นได้ 


ภาษาระคบสง 


ภาษาระคบตา 


ภาษาเครอง 
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๑ - ภาษาเครื่อง 


การเขียนโปรแกรมในยุคแรก ชุ ระต้องเขียนด้วยภาษาซี่ง 
เป็นที่ยอมรับของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เรียกว่า “ภาษาเครื่อง” 


ภาษาเครื่องระมีเพียง 0กับ1 เพียงเท่านั้น และประกอบกันเป็นชุดตัวเลข 
ทำให้เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้ทันที ผู้ที่'ระเขียน , โปรแกรม 
ภาษาเครื่องได้ ต้องสามารถรำรหัสแทนคำสั่งต่าง ชุได้ 


■"//7777 / 7777 / 77 /&/V 7/777 // ..ปุ"- '/* 7 :ปุ"'ปุปุ/'.ปุ"'" 7/7 ปุ"'' 7 /' 7777 / 7 ; 77 /// 7777 ' 7777 

^ ภาษาระดับตา 


ได้มีการพัฒนาภาษาคอมพิวเตอร์ขึ้นอีกระตับหนึ่ง โดยการ 
ใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษเป็นรหัสแทนการทำงาน การใช้และการตั้งชื่อ 
ตัวแปรแทนตำแหน่งที่ใช้เก็บรำนวนต่าง ชุ ซึงเป็นค่าของตัวแปรนั้น ชุ 
การใช้สัญลักษณ์ช่วยให้การเขียนโปรแกรมนี้เรียกว่า “ภาษา'ระตับตา” 
ภาษาระตับตาเป็นภาษาที่มีความหมายใกล้เคียงกับภาษาเครื่อง 


0. ภาษาระดับสูง 


ภาษาระดับสูงเป็นภาษาที่สร้างขึ้นเพื่อช่วยอำนวยความสะดวก 
ในการเขียนโปรแกรม กล่าวคือลักษณะของคำสั่งจะประกอบด้วยคำต่าง ๆ 
ในภาษาอังกฤษ ซึ่งผู้อ่านสามารถเข้าใจความหมายได้ทันที ผู้เขียน 
โปรแกรมจึงเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูงได้ง่ายกว่าเขียนด้วย 
ภาษาแอสเซมบลีหรือภาษาเครื่อง 
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ประวัติภาษา ^ 



ค.ศ. 1970 มีการพัฒนาภาษา 8 โดย 
เค็น ทอมป้สัน (1ง0ก 7๒๓เวร0ก) ซึ่ง 
ทำงานบนเครื่อง 080 808-7 ซึ่ง 

ทำงานบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
ไม่ได้ และยังมีข้อรำกัดในการใช้งาน 
อยู่ (ภาษา 8 สึบทอดมาราก ภาษา 


ค.ค. 1972 เดนนิล ริดชื (00กก15 
811 x๒) ได้พัฒนาภาษา 0 ขึ้น ได้ใช้ 
หลักการของภาษา8081 การ 
ออกแบบและพัฒนาภาษาซี มี 
รุดมุ่งหมายให้เข็นภาษาสำหรับใช้ 
เขียนโปรแกรมปฏิบัติการระบบ 
ยูนิกซ์ และได้ตั้งชื่อว่า ชี (0 เพรา 
เห็นว่า ชี (0 เข็นตัวชักษรต่อรากบี 
(8) ของภาษา 8081 


0 ^ 

0 -/ 



I 








ต่อมาภาษาซีได้ถูกพัฒนาให้ใช้งานได้บนเครื่อง 
คอมพิวเตอร์ เธผเนื่องจากเป็นภาษาที่ ได้รับความ 
นิยมอย่างกว้างขวาง เพราะมีสภาพแวดล้อมในการเขียน 
โปรแกรมที่ ไม่ย่งยาก และมีความยืดหย่น 















1. ความสามารถในการใช้งานบนสภาพแวดล้อม 
ที่แตกต่างกันได้ 

ภาษา ^ สามารถรันอยู่บนเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ได้หลายระดับ ตั้งแต่คอมพิวเตอร์ระดับเมนเฟรม 
รนถึงไมโครคอมพิวเตอร์ 

2. มีประสิทธิภาพสูง 

- ชุดคำสั่งที่กะทัดรัด และกระชับมาก 

- การจัดการหน่วยความจำมีประสิทธิภาพมาก 

- ภาษา ^ มีการทำงานที่เร็ว และใกล้ชิดกับฮาร์ดแวร์มาก 




3. ความสามารถในการโปรแกรมแบบโมดูล 

ภาษา ^ อนุญาตให้มีการแบ่งโมดูลเพื่อคอมไพล์ได้ 
ซึงสามารถลิงค์เชื่อมโยงเข้ากันได้ดี รูปแบบโปรแกรม 
สามารถเขียนขึ้นได้ตามแบบแผนการโปรแกรมเชิง 
โครงสร้างได้อย่างดีเยี่ยม 


4. พอยน์เตอร์ 

การทำงานของพอยน์เตอร์ในภาษา ^ มี 
ประสิทธิภาพสูง ยากที่จะพบในภาษา 
ระดับสง 











5. มีความยืดหยุ่นสูง (1=16X11316 เ-6\^6เ) 


ถึงแม้ภาษา 0 ระจัดอยู่ในภาษาคอมพิวเตอร์ 
ระดับสูงก็ตาม แต่ภาษา 0 ก็ยังสามารถเขียนใช้งาน 
ร่วมกับภาษาระดับตํ่าได้ 



6. ตัวอักษรตัวพิมพ์เล็กและตัวอักษรพิมพ์ใหญ่ 
แตกต่างอัน (0056 ร ©ก รเโเฟ^) 

ภาษาระดับสูงทั่วไปตัวแปรที่ตั้งขึ้นด้วยตัวอักษร 
พิมพ์เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่ สามารถนำมาใช้ร่วมกันได้ 
แต่ในภาษา ป ระถือว่าแตกต่างกันอย่างสินเชิง 









ขั้นตอนการเขียนโปแกรม 



4 


ทำความเข้าใจ ควรทำความเข้าใจกับปัญหาก่อน 

กับปัญหา แล้วจึงวิเคราะห์ถึงปัญหาความต้องการ 





พัฒนาาธี เรียกขันตอนนีว่า ขันตอนวิธีหรืออัลกอริทึม 

การแก้ใ'ขปัญหา การเขียน'จะใช้ภาษาพูดในการกำหนดขั้นตอน 


V V 





เขียน ซี่งมีภาษาในการเขียนโปรแกรมระมีอยู่เป็น 

5' I ... .... รำ นวนมาก 

เปรแกรม-I 


ฑ91- ชิ'/อบ 
โปรแกรม 


เพื่อค้นหาความผิดพลาดของโปรแกรม 
หรือบก 


ความจริงเอกสารระถกรัดเตรียมตงแต่ขั้นแรก 
รัดท่าเอกสารและ ’ ’ ฃ 

บำรงรักษาโปรแกรม สนถึงขั้นทดสอบ โดยระบุรายละเอียดของ 

โปรแกรม วัตถุประสงค์ 


\ 




อลกอริทึม /ปสูอกํ11าทา 



ขั้นตอนหรือลำดับการประมวลผลในการแก้ปัญหา 
ใดปัญหาหนึ่งซึ่งจะช่วยให้ผู้พัฒนาโปรแกรมเห็นขั้นตอนการ 


เขียนโปรแกรมอย่างง่ายขึ้น 




หลักการเซียนอัลกอริทึม 


1. กระบวนการสำคัญเริ่มต้นที่จุด จุ เคียว 

2. กำหนดการทำงานเป็นขั้นเป็นตอนอย่างชัดเจน 

3. การทำงานแต่ละขั้นตอนควรสั้นกระชับ 

4. ผลลัพธ์ในแต่ละขั้นตอนควรต่อเนื่องกัน 

5. การออกแบบอัลกอริทึมที่คี ควรออกแบบ 
ให้ครอบคลุมการทำงานในหลายรูปแบบ 










รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม 



1.ลักษณะการบรรยาย (แฉโโฉ!:IV© เวฉรเะก่เวช(วก) 
ตัวอย่าง 


1. รับข้อมูลรำนวน ราคา และยอดเงินที่ชำระ 

2. คำนวณมูลค่าสินค้า 

3. คำนวณเงินทอน 

4. แสดงผลเงินทอน 


2. รหัสรำลองที่เรียกว่า การเขียนซูโดโค้ด (1=26น(ะเ0 (ะ0ป6) 

ตัวอย่าง 



เกเวน!: รำนวน,ราคา,ยอดชำระ 

มูลค่าสินค้าะราคา*รำนวน 

เงินทอน-ยอดเงินที่ 1 ชำระ - มูลค่าสินค้า 

0น(ว!เวน! เงินทอน 













































การเขียนผังงาน (1=1๐^0ห๐ห:) 



แผนภาพที่มีการใช้สัญลักษณ์รูปภาพและลูกศร 

ที่แสดงถึงขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมหรือ 
ระบบทีละขั้นตอน 


วิธีการเซียนผังงานที่ดี 



1. ใช้สัญลักษณ์ตามที่กำหนดไว้ 

2. ใช้ลูกศรแสดงทิศทางการไหลของข้อมูล 

3. คำอธิบายในภาพควรสั้นกะทัดรัด และเข้าใรง่าย 

4. ทุกแผนภาพต้องมีลูกศรแสดงทิศทางเข้า - ออก 

5. ไม่ควรโยงเส้นเชื่อมผังงานที่อยู่ไกลมาก ทุ ควรใช้ 
สัญลักษณ์รุดเชื่อมต่อแทน 

6. ผังงานควรมีการทดสอบความถูกต้องของการทำงาน 
ก่อนนำไปเขียนโปรแกรม 



















ประโยชน์ 





ใ. เข้าใจขั้นตอนและลำดับในการทำงาน 

2. สื่อกลางระหว่างผู้พัฒนาโปรแกรม นักวิเคราะห์ 
โปรแกรมและผู้ที่เกี่ยวข้องและสามารถกระรายงาน 
ให้กับโปรแกรมเมอร์หลาย*! คนช่วยกันเขียนโปรแกรม 
เป็นส่วน *|ได้ 

3. สามารถวิเคราะห์ความถูกต้องของโปรแกรมก่อน 
เขียน 




ข้อรำกัด 


เหมาะกับงานที่มีวิธีการซับซ้อน 














































สัญลักษณ์ 




เริ่มต้นหรือรบ 





รับข้อมูลรากผู้ใช้ 


ทิศทางการทำงาน 


รบข้อมูล แสดงผล 
ไม่แสดงแหล่ง 















1. โครงสร้างผังงานการทำงานแบบลำดับ 


V - 

V. 4 

- ๆ 

ปับตอบศ 

1 




ขั้นตอบกี่ 2 




ขั้นตอบกี่ 3 ^ 





























2. โครงสร้างผังงานการทำงานแบบเลือกทำ 
หรือมีเงื่อนไข 





















































3. โครงสร้างผังงานการทำงานแบบทำซา 



1 

, เ^ 

คำ4-3 





เๆา?ฟ่า1 


*1 



























อักขระควบคุม (^ร00|ว0 ร0สุน©ก00) เป็นรหัสที่ใช้ 
ควบคุมการแสดงผลทางรอภาพและเครื่องพิมพ์ 


\ก ขึ้นบรรทัดใหม่ 
\เว ย้อนกลับไป 1 ตัวอักษร 
XV แท็บในแนวตั้ง 
\ใ ขึ้นหน้าใหม่ 

V แทนตัวอักษร รเก9เ6 (วนอ!:อ(ว 
\” แทนตัวอักษรออน!วเอ (วนอ!:อป’) 
\\ แทนตัวอักษร ธฉ(±รเฉรเา(\) 










รหัสการแสดงผล 


รหัสรูปแบบ 

การ นำ ไปใช้ 

0 ำ0เ 

สำหรับแสดงผลเลขจำนวน 
เต็ม (เก!;) 

X น 

สำหรับแสดงผลจำนวนเต็มบวก 

'*1 

สำหรับแสดงผลเลข 

ทศนิยม (^1๐๐!:) 

^00 

สำหรับแสดงผลตัวเลขทศนิยม 
ออกมาในแบบของ 6 หรือยก 
กำลัง (7เ001) 

0 ำ0 

สำหรับแสดงผล 
อักขระ 1 คัว (0 ห ๐โ) 

0 7วร 

สำหรับแสดงผลข้อความ หรือ 
อักขระมากกว่า 1 ตัว (รเก่กสู) 











^รงส 


#เก(ะแฟอ ^๒เอ.เา: 


๓0เก 0 * 


►พรโปร เซสเซอร์ได เร็กทีฟ 

* ฟัง ก์ชั่น 


( 


บล็อกการทำงาน 


ลงท้ายเมื่อรบประโยคคำสั่ง 


] 


บล็อกการทำงาน 





























เว11ฬ(“ 





4 

ตัวแปร,นิพรนิ หรือค่าคงที่ (กรณีที่มี) 

--- * 










































หน้ารอแสดงผลลัพธ์ 


I ''& \บ ^๗,.อ โ: 1 1\ [}05 [ 1 1๐ เว \1 -๒! I เว พ0 โเฟ่ .6*0" 


แธ11๐ ม 0 !'1(1 

1*1*00655 1'61เ11'ก6(1 0 ^0X0^ 6X601(1;10 ก 11116 ะ 0.031 

1*1*655 ^ กเ/ 1{6เ/ 1๐ 00(111(1(16 . 


I @ 


ค 


/'' 


เ + 


^^๒ม่เ 



\บ501ร\ 0111 \อ65 


แธ11๐ ษ๐!'1เ1 



1*1*00888 1*01:ษ!*ก0(1 

1*1*088 ข้เกV 1ะ0 












สตริงควบคุมแบบข้อมูล 
ซึ่งสอดคล้องกับชนิดข้อมล 





































ตัวอย่างการเซียนโปรแกรม 


1 

#1110111(16 ‘ะ;รป๔1๐.]^ 

2 

ณ311ไ 0 

3 เะ 

1 3{ 

4 

±11^ 7' 

5 

50^01 ("รึ; ๙', 57) ; 

6 

} 

7 



คำอธิบายโปรแกรม 
บรรทัด 4 ประกาศตัวแปร V 

ชนิดเลขรำนวนเต็ม 
บรรทัด 5 รอรับค่าตัวแปร V 









หน้ารอแสดงผลลัพธ์ 



?1*00655 1*6^111*06(1 0 0x0]) 63 

?1*655 &กV ^ธ^ 1ะ0 000^10116. 































